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Wydziat Architektury
ul. Nieszawska 13A, 61-021 Poznan, tel. +48 61 665 3301, fax +48 61 665 3300
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KARTA OPISU MODULU ZAJEC

Nazwa modutu/przedmiotu Kod
TEORIA PODSTAW PROJEKTOWANIA ARCHITEKTONICZNEGO Z
ELEMENTAMI ERGONOMII 1 A_K 1.1 002
PODSTAWY PROJEKTOWANIA ARCHITEKTONICZNEGO 1
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr
(ogodlnoakademicki, praktyczny)
ARCHITEKTURA ogolnoakademicki /1
Specjalno$¢ Przedmiot oferowany w jezyku: Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polskim/angielskim obligatoryjny - wyktad
obieralny - projekt
Godziny Liczba punktow
Wykiady: 15 Cwiczenia:- Laboratoria:- Projekty / seminaria: 45 2+6
Stopien studiow: Forma studiow Obszar(y) ksztatcenia Podziat ECTS (liczba i %)
(stacjonarna/niestacjonarna)
| STACJONARNE | NAUKI TECHNICZNE 8 (100%)
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy ogoélnouczelniany

Odpowiedzialny za przedmiot: Wyktadowca:

dr hab. inz. arch. Ewa Pruszewicz-Sipirska, prof. nadzw.  dr hab. inz. arch. Maciej Janowski

e-mail: ewa.pruszewicz-sipinska@put.poznan.pl e-mail: maciej.janowski@put.poznan.pl

Wydziat Architektury Wydziat Architektury

ul. Nieszawska 13 A, 61-021 Poznan ul. Nieszawska 13 A, 61-021 Poznan

tel. 61 665 33 05 tel. 61 665 33 09

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

= student ma podstawowg wiedze obejmujgcg kluczowe zagadnienia z zakresu historii sztuki, w

1 Wiedza: tym architektury,

= student ma podstawowg wiedze o trendach rozwojowych z zakresu sztuk plastycznych i
architektury,

= student ma podstawowg wiedze niezbedng do rozumienia spotecznych, uwarunkowan
projektowej dziatalnosci architekta, ktéra ma bezposredni wplyw na otaczajgca przestrzen

= student zna podstawowe metody, techniki, narzedzia i materiaty stosowane przy rozwigzywaniu
prostych zadan z zakresu ksztattowania kompozycji architektonicznej.

.. . . | student potrafi biegle postugiwac sie technikami rysunku odrecznego niezbednymi w procesie

2 Umiejetnosci: projektowym,

= student potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych wtasciwie dobranych
zrodet, takze w jezyku angielskim lub innym jezyku obcym uznawanym za jezyk komunikaciji
miedzynarodowej; potrafi integrowaé uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji, a takze
wyciggac¢ wnioski oraz formutowac¢ i uzasadnia¢ opinie,

= student potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych technik w srodowisku zawodowym oraz w
innych srodowiskach,

= student potrafi przygotowaé w jezyku polskim (i jezyku obcym), uznawanym za podstawowy dla
dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, dobrze udokumentowane opracowanie problemoéw z
zakresu studiowanego kierunku studiow,
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= student ma umiejetno$¢ samoksztatcenia sie.

3 Kompetencje student rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie; potrafi inspirowaé i organizowaé proces
spoteczne uczenia sie innych osob,

= student ma swiadomos$¢ wagi zagadnieh podejmowanych przez architekta i zwigzanej z nimi
odpowiedzialnosci za podejmowane dziatania,

= student potrafi mys$le¢ i dziata¢ w sposéb przedsiebiorczy, tworczy i innowacyjny,

= student potrafi wspotdziataé i pracowac w grupie, przyjmujac w niej rézne funkcje.

Cel przedmiotu:
1. WYKLADY:

- przedstawienie procesu projektowania z uwzglednieniem podstawowych narzedzi pracy architekta oraz podstawowych
zagadnien zwigzanych z ksztattowaniem formy architektonicznej i przestrzeni urbanistycznej,

- przedstawienie psychofizycznych relacji cztowiek-architektura, oraz zasad projektowania zgodnych z ergonomia,

- przestawienie podstawowych zasad kompozycji architektonicznej,

- przestawienie podstawowych zasad kompozycji urbanistycznej,

- zapoznanie z rozwojem réznorodnych, czesto sprzecznych ze soba, kierunkéw i tendencji architektury i urbanistyki
wspotczesnej z uwzglednieniem jej poczatkow, zrodet inspiracji, zatozen programowych i kierunkéw rozwoju,

- przedstawienie ciggtosci i ewolucyjnego charakteru zmian w architekturze,

- zapoznanie ze zmianami w architekturze wynikajgcymi z rozwoju kultury i spoteczenstw (przejscie od spoteczenstwa
przemystowego do spoteczenstwa informaciji), ktére dokonaty sie w XX w. i postepujg nadal w czasie terazniejszym,

- uwrazliwienie na znaczenie szeroko rozumianego kontekstu.
2.  CWICZENIA PROJEKTOWE:

- poznanie podstawowych zagadnien z dziedziny ergonomii: anatomicznych i fizjologicznych czynnikdéw warunkujgcych
poprawne funkcjonowanie cztowieka,

- poznanie podstawowych relacji zachodzacych miedzy cziowiekiem, a urzgdzeniem lub przedmiotem,

- poznanie podstawowych zagadnien zwigzanych z problematykg ksztattowania kompozycji architektonicznej oraz
przysztosciowych wizji dotyczgcych jej ksztattowania,

- poznanie podstawowych zagadnien zwigzanych z elementami kompozycji urbanistyczne;j,
- poznanie skali ludzkiej, monumentalnej,
- poznanie zagadnien zwigzanych z ksztattowaniem kolorystyki oraz helioplastyki,

- poznanie i doskonalenie podstawowych narzedzi i materiatdbw pomocnych w prezentacji osiggnietych rozwigzan z zakresu
kompozyciji architektonicznej,

- poznanie relacji miedzy rysunkiem ptaskim a interpretacjg trojwymiarowa,

- tworzenie abstrakcyjnych kompozycji ptaskich i przestrzennych wywotujgcych zamierzone emocje, skojarzenia i nastroje,
- éwiczenie odwzorowania kompozycji przestrzennej w formie ptaskich ktadéw (rzuty, przekroje, widoki, itd.)

- éwiczenie odwzorowania kompozycji przestrzennej w formie makiet,

- éwiczenie pracy w grupie i odnajdywanie sie w roznych funkcjach,

- éwiczenie metod prezentacji rozwigzan projektowych, kompozyciji plansz projektowych

Efekty ksztatcenia

Wiedza:
QOdniesienie do
Efekty kierunkowe student, ktéry zaliczyt przedmiot, Obse?;:?gl’,vy(:h

ksztatcenia

ma podstawowg wiedze o wspoétczesnych trendach rozwojowych z zakresu projektowania

WOL | A1_W02 architektonicznego P6S_WG
W02 | A1_W12 | ma wiedze w zakresie teorii projektowania architektonicznego P6S_WG
W03 | A1 W13 ma szczegotowg wiedze dotyczacg podstaw projektowania architektonicznego, a takze P6S_ WG

kompozyciji przestrzennej

Umiejetnosci:

potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych zrdédet, polsko- i
U0l | Al _UO01 |anglojezycznych, dokonywac ich interpretacji oraz wycigga¢ wnioski, formutowacé i P6S_UW
uzasadnia¢ opinie




potrafi postugiwacé sie srodkami plastycznego wyrazu, charakterystycznymi dla realizacji

zadan typowych dla ksztattowania kompozyciji architektonicznej P6S_UW

uo2 | Al_uo7v

potrafi stosowac rozne srodki techniczne i materiatowe do prezentacji pomystu

architektonicznego i urbanistycznego P6S_UW

uo3 | Al_U27

Kompetencje spoteczne:

postepuje zgodnie z zasadami etyki zawodowej; jest odpowiedzialny za rzetelnosé

KoL A1_K02 uzyskanych wynikéw swoich prac i ich interpretacje

K02 Al_KO07 | potrafi myslec¢ i dziata¢ w spos6b przedsiebiorczy, tworczy i innowacyjny -

Metody ksztatcenia

1. Wykiad z prezentacjg multimedialng z elementami konwersacji.
2. Analiza przypadkow, kwerenda terenowa, projekt koncepcyjny.
3. eLearning Moodle (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegtosc).

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

1. Wyklad: praca zaliczeniowa w formie pisemnej odpowiedzi na pytania w tym jedno problemowe, oraz w formie rysunkowej
(projektu, ktéry obejmuje rzut oraz widok perspektywiczny lub aksonometrie). Oceniana jest poprawnos¢ i kompletnosc
udzielonych odpowiedzi, jako$¢ rozwigzan projektowych oraz warsztat projektowy.

Podstawg do przystgpienia do egzaminu jest uzyskanie zaliczenia z ¢wiczeh w ramach modutu ksztatcenia.

Ocena podsumowujgca:

przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0.

2. Cwiczenia: Istotnym kryterium oceny projektéw bedzie sposdb podejécia do nastepujacych zagadnien obejmujacych:
- znajomos¢ proporcji ciata ludzkiego oraz elementéw ergonomii,

- umiejetnos¢ postrzegania i analizowania postaci ludzkiej w kontekscie otoczenia, przedmiotéw codziennego uzytku, kontekstu
architektonicznego,

- ksztattowanie abstrakcyjnej kompozyciji architektonicznej w oparciu o zasady wynikajgce z opracowan teoretycznych,

- ksztattowanie abstrakcyjnej kompozycji architektonicznej wywotujgcej okres$lone zaplanowane reakcje emocje, skojarzenia i
nastroje,

- odwzorowanie kompozycji przestrzennej w formie ktadéw (rzuty, przekroje, widoki, itd.), aksonometrii, szkicéw i perspektyw,
- odwzorowanie kompozycji przestrzennej w formie makiet,
analize kontekstu architektonicznego i urbanistycznego,

- wykorzystanie podstawowych narzedzi i materiatbw pomocnych w prezentacji osiggnietych rozwigzan z zakresu kompozyc;ji
architektonicznej,

- prezentacje rozwigzan projektowych w formie zakomponowanych plansz,
- prezentacje rozwigzan projektowych opatrzonych tekstem wykonanym recznie,
- prezentacje rozwigzan projektowych wykonanych w estetyczny i czytelny sposéb.

Ocena formujaca
= przeglady czgstkowe, obejmujgce poszczegdlne zadania projektowe, sprawdzajgce stopien
Zaawansowania pracy studenta, prezentowane na forum grupy, wspoélna dyskusja,
Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Ocena podsumowujaca:
= przeglad koncowy, obejmujgcy ostatnie zadanie projektowe, bedgce podsumowaniem wiedzy i umiejetnosci
nabytych w trakcie realizacji poprzednich projektéw, prezentacja na forum grupy lub na przegladzie
zbiorowym w obecnosci innych prowadzgcych,
=  Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich przeglgdéw.
Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0
Uzyskanie oceny pozytywnej z modutu, zalezne jest od osiggniecia przez studenta wszystkich zapisanych w
sylabusie efektow ksztalcenia.

Tresci programowe

1. WYKLADY:

Wykiad 1 Architektura jako sztuka ksztattowania miejsc i przestrzeni dla cztowieka. Relacje cztowiek a Srodowisko
architektoniczne.

Wykiad 2 Odbidr form i przestrzeni przez cziowieka. Elementy kompozycji wnetrza urbanistycznego. Obiekt architektoniczny;
analiza krytyczna istniejgcego obiektu architektonicznego, metody prezentaciji istniejgcego budynku.

Wykiad 3 Projekt architektoniczny; przedstawienie i omoéwienie czesci sktadowych projektu architektonicznego — projek{]
3




zagospodarowania dziatki, rzuty, przekroje, elewacje, perspektywa, aksonometria, detal.

Wykiad 4 Architektura jako odpowiedz na warunki otoczenia — poszukiwanie ciggtosci i kontekstualizm oraz antykontekstualizm.
Wielo$¢ postaw twoérczych.

Wyktad 5 Wspétczesna architektura na swiecie; omowienie cech architektury wspétczesnej na przyktadzie realizacji z r6znych
krajoéw z ostatnich 15 lat (dom jednorodzinny, budynek wielorodzinny, budynek uzytecznosci publicznej, budynek komercyjny).

Wyktad 6 Wspotczesna architektura w Polsce; omoéwienie cech architektury wspotczesnej na przyktadzie polskich realizacji z
ostatnich 15 lat (dom jednorodzinny, budynek wielorodzinny, budynek uzyteczno$ci publicznej, budynek komercyjny).

Wyktad 7 Niewielka forma architektoniczna w przestrzeni miejskiej, roznorodno$¢ wspoétczesnego jezyka architektonicznego
(forma, funkcja, materiaty), wielo$¢ postaw twdrczych architektow.

2. CWICZENIA PROJEKTOWE:
Temat nr 1 Sylwetka cztowieka —parametry — wstep do ergonomii

Zadanie polega na wykonaniu pomiaréw i szkicbw wstgpnych przedstawiajgcych parametry charakteryzujgce sylwetke
cztowieka (stojaca, siedzacg, w ruchu, z bagazami itp.).

Cz. 1: Praca indywidualna. Rysunki opracowa¢ graficznie, uzupetnic, opisa¢ odrecznie. Zakomponowac catos¢ na formacie A-3

Cz. 2: Praca indywidualna. Wykonac¢ szkice w terenie — przygotowanie do wyboru lokalizacji elementu w przestrzeni (temat nr 4).
Szkice wykonaé w przestrzeni miejskiej Poznania podczas spaceru trasg np.: Srodka - Ostréw Tumski - Garbary - Stary
Rynek (szkice formatu A-5 lub A-4). Szkice uzupemi¢ syntetycznymi opisami dotyczgcymi cech tej przestrzeni i
zaobserwowanych elementow jej wyposazenia oraz funkgji.

Temat nr 2 Forma i funkcja

Zaprojektowa¢ forme w przestrzeni ztozong z prostych bryt (walec, prostopadifoscian ostrostup wg zalecen prowadzacego)
projekt przedstawi¢ za pomocg makiety i graficznie (rzuty, widoki aksonometria, elewacje, przekroje). Dla bardziej analitycznej
formy zadania uktad mozna kompozycja wyjsciowa (ptaska) moze sktadac sie z 3 lub 5 wybranych figur podstawowych; kwadrat,
kofo, trojkat. Forma moze spetniac funkcje siedziska, schronienia, miejsca odpoczynku. W makiecie i rysunkach przedstawi¢ dla
poréwnania skali, posta¢ czlowieka z zastosowaniem badan pomiarowych sylwetki ludzkiej z tematu nr 1. Projekt powinien
zawiera¢: Szkice zalgzkowe, szkice projektowe, koncowe widoki, aksonometrie, rzuty, przekroje.

Cz. 1: Praca indywidualna. Przygotowanie projektéw obejmujgcych kompozycje ptaska.

Cz. 2: Praca indywidualna. Obejmujgca wykonanie szkicow, aksonometrii, perspektyw, prezentujacych rozwinigcie kompozycji
ptaskiej w przestrzeni. Na tym etapie pojawiajg sie makiety robocze prezentujgce rozwigzania przestrzenne oraz zjawiska swiatta
i cienia.

Cz. 3: Praca indywidualna. Obejmujgca wykonanie makiety koncowej, monochromatycznej a nastepnie udokumentowanie
zjawisk zachodzacych na makiecie, w réznych scenariuszach swietinych.

Cz. 4: Praca indywidualna. Prezentacja rozwigzan projektowych na planszach zawierajgcych opis, rysunki, perspektywy,
aksonometrie oraz zdjecia.

TEMAT nr 3 Model makieta struktury ztozonej — Swiatto cien, iluminacja, faktura, kolor Wykona¢ makiete struktury zlozonej
bedacej interpretacja zlozonej kompozycji urbanistycznej lub architektonicznej. Dopuszcza sie réwniez kontynuacje
poprzedniego tematu i wykorzystanie stworzonej kompozycji przestrzennej, ktorg nalezy wzbogaci¢ o elementy faktury i koloru.
Przeprowadzi¢ badania wykonanej struktury przez zastosowanie réznej faktury, koloru, oswietlenia. Makieta finalna jest
podstawa rejestracji fotograficznej. wykonaé plansze z opisami.

Cz .1: Praca indywidualna. Poszukiwanie roznorodnych materiatdbw do wykonania makiety.

Cz. 2: Praca indywidualna. Szkice zalazkowe i koncepcyjne ilustrujgce zaleznosci oraz zasady w doborze uzytych materiatow.
Cz. 3: Praca indywidualna. Makiety robocze prezentujgce zalezno$ci oraz zasady w doborze uzytych materiatow.

Cz. 4. Praca indywidualna. Prezentacja rozwigzan projektowych na planszach zawierajgcych opis, rysunki, perspektywy,
aksonometrie oraz zdjecia.

TEMAT nr 4 Projekt, szkic, model a kontekst miejsca

Zaprojektowa¢ forme przestrzenng (szkice, makieta, rzuty przekroje), zbada¢ jej oddziatywanie na otoczenie w widokach,
panoramach istniejgcej czesci miasta.

Cz .1: Praca grupowa. Wykonanie makiety terenu / kontekstu miejsca jako bazy dla przysziej abstrakcyjnej kompozyciji
architektonicznej. Lokalizacja uzgodniona z prowadzgcym (mozliwy wybor przestrzeni z éwiczenia nr 1).

Cz. 2: Praca indywidualna. Szkice zalagzkowe i koncepcyjne prezentujgce poszukiwanie formy umiejscowionej w kontekscie.
Kompozycja przestrzenna wykonana na bazie analiz. Makiety robocze.

Cz. 3: Praca indywidualna. Makiety robocze prezentujgce zaleznosci pomiedzy projektowang formg a kontekstem miejsca.
Kompozycja poparta analizami wykonanymi na podstawie podbudowy merytorycznej Makieta réwniez ilustruje zasade w
doborze materiatow.

Cz. 4: Praca indywidualna. Prezentacja rozwigzan projektowych na planszach zawierajgcych opis, rysunki, perspektywy,
aksonometrie oraz zdjecia




Literatura podstawowa:
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Watkin D., Historia architektury zachodniej, Warszawa 2001
10. Wejchert K., Elementy kompozycji urbanistycznej, Arkady, Warszawa.
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Jencks, Ch., Architektura p6znego modernizmu, Arkady, Warszawa 1985
Jencks, Ch., Ruch nowoczesny w architekturze, Wydawnictwa Artystyczne i Filmowe, Warszawa 1987
Jodidio, P., Nowe formy. Architektura lat dziewigecdziesigtych XX wieku, Warszawa 1998

Szymski A., Latour S., Rozwdj wspoéiczesnej mysli architektonicznej, Warszawa 1985

11. Zérawski J., O budowie formy architektonicznej, Arkady, Warszawa 1962.
12. E-skrypt dla przedmiotu ,Teoria podstaw projektowania architektonicznego z elementami ergonomii i Podstawy

Literatura uzupelniajgca:

architektonicznego, Gemini S.C., Poznan, 1997.

1. Banka Augustyn, Architektura psychologicznej przestrzeni zycia. Behawioralne podstawy projektowania

1. Jencks Charles, Architektura Postmodernistyczna, Arkady, Warszawa, 1987.
2. Jencks Charles, Architektura p6znego modernizmu i inne eseje, Arkady, Warszawa, 1989.
3. Kirier Rob, Urban space, Rizzoli, New York, 1979.
4. Norberg-Schulz Christian, Znaczenie w architekturze zachodu, Wydawnictwo Murator, Warszawa, 1999.
5. Adamczewska-Wejchert H., Ksztaftowanie zespotow mieszkaniowych, Arkady, Warszawa 1985 + nowe wyd.
6. Ghel J., Zycie miedzy budynkami. Uzytkowanie przestrzeni publicznych, Wydawnictwo RAM, Krakéw 2009
7. Neufert E., Podrecznik projektowania architektoniczno-budowlanego, Arkady, Warszawa 1980 + nowe wydania
8. Rasmunssen S. E., Odczuwanie architektury, Wyd. Murator, Warszawa1999
9. Periodyki: Czasopisma architektoniczne, urbanistyczne, itp.
Obciazenie praca studenta
forma aktywnosci godzin ECTS
taczny nakiad pracy 193,5 8
Zajecia wymagajgce indywidualnego kontaktu z
nauczycielem 72,5 3
Zajecia o charakterze praktycznym 1525 6
Bilans naktadu pracy przecietnego studenta
forma aktywnosci liczba godzin
udziat w wyktadach 15h
udziat w ¢wiczeniach/ laboratoriach (projektach) 45 h
przygotowanie do ¢wiczen/ laboratoriéw 13x5h =65 h
przygotowanie do kolokwium/przegladu zaliczeniowego 4x8h =32 h
udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia 7x1,5h =10,5h
przygotowanie do egzaminu 24 h
obecno$¢ na egzaminie 2h
taczny naktad pracy studenta: 8 ECTS 193,5h

W ramach tak okreslonego naktadu pracy studenta:

« zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich:

15h+45h+105 h+2h=725h 3 ECTS




